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一、参赛对象和活动内容

贰

活动内容：
“数字创作评
比”、“创客
竞赛”、智造
未来*创意编程
挑战赛和“机
器人竞赛”

壹

参赛人员：全
国小学、初中、
普通高中和中
等职业学校在
校学生



数字创作评比项目设置

小学（9）

初中（10）

普通高中（9）

中职（3）

电子板报电脑绘画

电脑绘画（“和教育”专项）

电脑动画

计算机程序设计

网页设计

电脑动画（健康教育专项）

电脑艺术设计

电脑动画（二维、三维）

计算机程序设计

3D创意设计（创新未来设计）

3D创意设计（未来智造设计）
电脑动画（“和教育”手机动漫）

微视频

3D创意设计（不限主题和软件）

数字创作评比

为配合2019年中国北京

世界园艺博览会召开，将
在有关项目中设置“世园
会”专项，有关通知另发。



创客竞赛和智造未来*创意编程项目设置

小学（四年级以上）

初 中 普通高中创客竞赛 智造未来*创意编程
创
意
智
造

小学（三年级以上）

初 中 普通高中

创
意
编
程 （仅省级赛）



贰
数
字
创
作
评
比
相
关
要
求

章



数字创作评比省级比赛流程
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四

一

作品报送：
http://act.jxeduyun.
com

省级活
动组委
会审核
确定评
比结果

赛区评比

下发活
动通知



数字创作评比确定国家参赛作品流程

4
月
3
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日
前

4
月

初

3
月
2
0
日

前

3
月
底
4
月

初

二 三

四

一

专家遴选

报送入
闱作品
至国家

入闱作品专家指导

赛区评
比推荐



数字创作评比3D创意设计作品参赛流程
（小学组和未来智造设计）

4
月
3
0
日
前

3
月
底
前

3
月
1
0
日

前

3
月
2
0
日
前

二 三

四

一 报送入
闱作品
至国家

现场展评，确定省
级获奖等级及入闱
省级评审作品
省级评审确定国家
参赛入闱作品

赛区评比推荐

作品报送：
http://act.j
xeduyun.co
m



数字创作评比“和教育”专项参赛流程

4
月
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1
日
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日
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月
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一

省级专家评审

确定省级奖项及入
闱国家参赛作品

上报作品
http://ww
w.huodong
2000.com.
cn



数字创作评比国家比赛流程
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作品报送
技术测试
公 示

夏令营
活动

专家评审

下发活
动通知
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组别 项目
设置

竞赛
方式

小学组
初中组
高中组

创意制造 作品评选+现场展评

创客竞赛分组、项目设置及竞赛方式



创客竞赛比赛流程

7
月

中
下

旬

3
月
1
0
日

前

4
月
3
0
日
前

二 三

一

现场展评：现场公
布命题、创作、展
示、答辩

作品报送：
http://act.j
xeduyun.co
m

确定省级获奖
等级及参加国
赛选手 夏令营活动 国赛

抽签分组
公布命题
现场创作
团队展示和答辩
综合评定
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组别 项目
设置

竞赛
方式

小学组
初中组
高中组

人工智能创意编程 作品评选+现场展评

智造未来▪创意编程挑战赛组别、项目设置及竞赛方式



智造未来▪创意编程挑战赛比赛流程

5
月

3
月
1
0
日

前

4
月
或
5
月

二 三

一

现场展评：现场抽
签组队、公布命题、
创作、展示、答辩

作品报送：
http://act.j
xeduyun.co
m

确定省级获奖等
级
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主 题

作品的主题积极、健康、鲜明，传递爱祖国、爱
人民、爱家乡、爱科学、爱学习、爱劳动、团结
友爱的正能量，促进中小学生良好思想品德和科
学精神、态度与方法的形成。

标题

作品创作指导建议

电脑动画（健康教育专项）：近视眼防控、健康教育
“和教育”电脑绘画和手机动漫：主题为基于4G网络和移动互
联网，使用“和教育”移动学习平台的家庭教育、教学学习的
场景；也可以为基于某一知识点或兴趣点，体现学生自主学习、
探究学习和趣味学习过程的动漫作品。
3D创意设计（创新未来设计）：“智能茶具”
3D创意设计（未来智造设计）：“保护地球的’眼睛’”



2019培训引用作品/20150103010136：中国渐冻人关爱协会VI（艺术设计）
2019培训引用作品/20150103010136：中国渐冻人关爱协会VI（艺术设计）
2019培训引用作品/走近问题少年（网页）
2019培训引用作品/走近问题少年（网页）
2019培训引用作品/2018272003020137：外婆的那一抺马蹄糕（网页）
2019培训引用作品/2018272003020137：外婆的那一抺马蹄糕（网页）


主 体

学生创作作品的选题与内容，要源于学生的生活
与学习实际；所完成的作品应是他们学习、掌握
和运用所学知识，参与社会和创作实践过程的真
实、具体体现；指导教师是一个组织者、指导者
和帮助者

标题

创作建议

2019培训引用作品/我有稳稳的幸福
2019培训引用作品/我有稳稳的幸福
2019培训引用作品/20152002042925：“蕉”点访谈（内容丰富；多媒体运用不错）
2019培训引用作品/20152002042925：“蕉”点访谈（内容丰富；多媒体运用不错）


创 新
作品的主题和内容有新意
作品的结构和表现方式有特色

标题

创作建议

2019培训引用作品/11-20170301040419霸王别姬
2019培训引用作品/11-20170301040419霸王别姬
2019培训引用作品/16-20171502032690修车记
2019培训引用作品/16-20171502032690修车记
2019培训引用作品/挑水.exe
2019培训引用作品/挑水.exe
2019培训引用作品/传递爱.swf
2019培训引用作品/传递爱.swf
2019培训引用作品/珍惜（压缩小版本）.rmvb
2019培训引用作品/珍惜（压缩小版本）.rmvb
2019培训引用作品/牡丹花的故事.exe
2019培训引用作品/牡丹花的故事.exe


选题反映了人工智能技术的发展
及其与人们的生活、学习、工作
的关系，具有很强的时代感。

动画导入有趣，引人入胜。

从二维码的产生、二维码的作用、
二维码的功能、二维码的利弊这
四个方面进行的版块设计，循序
渐进、有序展开，层层深入。

资源类型和资源内容丰富。

版式活泼、链接准确、交互友好。

2019培训引用作品/2018272002020042蛛丝马迹
2019培训引用作品/2018272002020042蛛丝马迹


技术和艺术
术

把握不同项目的技术特点；熟练运用不同创作

工具创作作品；严格按照报送要求报送作品

标题

创作建议

电脑绘画和电脑艺术设计（略）

3D创意设计：创新未来设计指定使用中小学创新设计软件V2.0，
未来智造设计指定使用3D One教育版或3D One Plus，提交材料
包含设计说明文档（WORD文档），源文件，演示动画（建议格
式为：MP4，视频编码为：AVC（H264））和作品缩略图。



电子板报：运用文字、绘画、图形、图像等素材和相应的处理软

件创作的电子板报或电子墙报作品。

板报的设计要素包括:报头、标题、版面设计、文字编排、美术字、

插图和题花、尾花、花边等部分；一般不超过4个版面。

电子板报/2-4小学板报.xls
2019培训引用作品/1.陶笛乐园201420152978（电子板报）
2019培训引用作品/1.陶笛乐园201420152978（电子板报）
2019培训引用作品/3-20173201026026航模小组在行动（电子板报）
2019培训引用作品/3-20173201026026航模小组在行动（电子板报）


网页：使用HTML语言或网页制作工具编制的、阐释某个主题或传

递某类专题信息的作品。

优秀网页作品的基本标准:

实践
性强

内容
丰富

页面
美观

媒体
多样

交互
友好

主题
明确

2019培训引用作品/1-20172001033749“醋”锦花团
2019培训引用作品/1-20172001033749“醋”锦花团
2019培训引用作品/5-20170103020106探访红楼
2019培训引用作品/5-20170103020106探访红楼
2019培训引用作品/麻姑山古韵寻踪
2019培训引用作品/麻姑山古韵寻踪


电脑动画：运用各类动画制作软件，通过动画角色和场景描绘、

制作，音效处理与动画制作、合成，运用动画画面语言完成的原创作

品。

主题明确，阐述一定的认识或展现故事情节；主要人物和主要场

景为原创；调动以活动的画面为主的多种动画元素

2019培训引用作品/母与女
2019培训引用作品/母与女
2019培训引用作品/田大饼和他的驴儿（三维动画）.mp4
2019培训引用作品/田大饼和他的驴儿（三维动画）.mp4


微视频：通过创意、编剧、导演、拍摄及剪辑、合成等手段，运用声画语言表现内

容的动态影像短片。

微视频是一个集文学艺术、表演、摄像、绘画、音乐艺术和多学科知识，以及组织

协调能力、德育、美育……多种知识、技能和素养于一身的特殊的艺术体裁。

2019培训引用作品/2018270403080083边缘人
2019培训引用作品/2018270403080083边缘人
程序与微视频/2018270403080083边缘人/《边缘人》分镜头本.docx
程序与微视频/2018270403080083边缘人/《边缘人》分镜头本.docx
程序与微视频/2018270403080083边缘人/《边缘人》剧本.docx
程序与微视频/2018270403080083边缘人/《边缘人》剧本.docx


计算机程序设计：用计算机程序语言编写的软件，可以是单机软件、面向互联网的

应用服务系统、手机APP等形态。在内容上可以是辅助学习工具、管理信息系统、益智游

戏，以及互联网+、人工智能、大数据等方面的新应用等。计算机程序作品要具有明确的

设计思想、贴近作者学习生活、并可为社会应用和科技创新服务。

程序/初中/6-20162002113733跟朵拉学加法/20162002113733/3.跟朵拉学加法/跟朵拉学加法视频演示.mp4
程序/初中/6-20162002113733跟朵拉学加法/20162002113733/3.跟朵拉学加法/跟朵拉学加法视频演示.mp4
程序/初中/3-20160102110092涂鸦跑酷/20160102110092/涂鸦跑酷.exe
程序/初中/3-20160102110092涂鸦跑酷/20160102110092/涂鸦跑酷.exe
程序/高中/3-20160803091365校园交流平台/20160803091365/校园交流平台 - 使用视频.avi
程序/高中/3-20160803091365校园交流平台/20160803091365/校园交流平台 - 使用视频.avi


程序设计的要求

提供必要
的卸载软件

（1）科学、完整符合产品化要求。

（2）
有专用
的安装
程序

倡导
绿色软件



（3）作品操作
界面设计规范合
理

（4）注意提示
帮助、日积月累
等细节

（5）设计文档
齐全



（6）尽可能辅
之与本程序有
关的学术论文

（7）作品需编译成可执行程序，原则上
应配有相应的安装和卸载程序，应能实现
顺利、直接地安装和运行并能顺利完全卸
载，根据需要可选择提交程序的流程图和
操作使用说明（帮助文档）。



谢谢
章

2019培训引用作品/条形码创意生活
2019培训引用作品/条形码创意生活

